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Kezdődik a sportszezon indulnak a mérkőzések, így az uh.ro portálon egyre több
sporteseményre lehet tippelni.

  

Legújabb tippelhető mérkőzéseink a labdarúgó Bajnokok Ligája és a román férfi kézilabda
Nemzeti Liga
. 
A tippelés menete az eddig megszokott módon fog zajlani. Azok, akik most kaptak kedvet a
tippeléshez 
regisztráljanak
, ha még nem tették volna meg, majd a szabályzat elolvasása után már tippelhetnek is. Minden
tippverseny első három legjobbja különböző uh.ro-s tárgyakat (labdákat, polót és egyéb
meglepetéseket) kap.

  

Egy versenyző tippelhet a megjelenő sportágak mindegyikében, de ha csak az egyiket
favorizálja, akkor versenyezhet csak az általa kiválasztottban.

  

Más fontosabb tudnivalók:
- tippelni egy mérkőzésre az adott mérkőzés kezdési időpontjáig lehet
- elhalasztott mérkőzés esetén az újraprogramozás időpontjáig lehet tippelni, igyekszünk ezt
közzé tenni, amint pontos információnk van az új időpontról
- a korábban megtett tippek változtathatóak a mérkőzés kezdetéig
- nem egységes a különböző sportágak pontozási rendszere:

  

Pontozási rendszer:
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A román férfi kézilabda Nemzeti Liga esetében:
1 pont - ha a mérkőzés győztesét találja el
3 pont - ha valamely csapat dobott góljainak számát találja el
5 pont - ha a gólkülönbséget találja el a versenyző
12 pont - ha a versenyző eltalálja a pontos eredményt.

  

Példa: tipp: SZKC - Konstancai HCM 22-28
eredmény: SZKC - Konstancai HCM 22-27

  

4 pont, mivel a mérkőzés győztesét és az egyik csapat dobott góljainak számát is sikerült
eltalálni.

  

A labdarúgó Bajnokok Ligája esetében (ugyanez vonatkozik a Liga 1 Román Bajnokságra és a
körzeti bajnokságra is):
1 pont - ha valamely csapat góljainak számát találja el a versenyző
2 pont - ha a mérkőzés győztesét találja el
5 pont - ha a győztes csapatot és gólkülönbséget is eltalája
7 pont – ha a versenyző eltalálja a mérkőzés pontos eredményét.

  

Példa: tipp: Manchester United - FC Barcelona 2-1
eredmény: Manchester United - FC Barcelona 2-1

  7 pont, mivel a mérkőzés győztesét, mindkét csapat góljainak számát, valamint a
gólkülönbséget is sikerült eltalálni.  
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