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Nemrég leplezetlen biszkeséggel irhattam arrél, milyen tékds dolgok tudnak sziletni akar
Székelyudvarhelyen is, ha akad néhany lelkes fejleszt6, aki id6t és energiat nem spérolva
mindségi termék készitésére adja a fejét.

Most picit messzebbrdl érkezik a produktum, de tovabbra is Erdélyben jarunk, pontosabban
Kolozsvaron, ahol egy fiatal fejleszt6i garda meglepéen j6 minéségd jatékkal allt eld.

Fincsi egerek a kincses varosban

A Finmouse kolozsvari szoftverfejleszté cég, 2010-ben alapitottak. A csapat korabban (zleti
jellegd alkalmazasokkal foglalkozott, BlackBerryre és Androidra jelent meg applikaciéjuk, majd
inkabb a mobilos jatékokra alltak ra.

A Jumping Electron nevd elsé jatékuk nemrég jelent meg, é€s ez az elsd, ami egyesiti a csapat
jatékok iranti szenvedélyét céljaikkal: 6sszedobni egy kénnyen jatszhatd, kivald grafikaju
jatékot, amivel barhol és barmikor el lehet Gtni az id6t, és ezt minél tébb emberhez eljuttatni.
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Elsé jatékukban a freemium modellt kdvetik, vagyis a termék maga ingyenes, am egyes extra
funkcidkeért fizetni kell — igaz, ezek ingyenesen is megszerezhetbek, de errdl késébb. Ez és a
programon belll megjelend reklamok jelentik a f6 bevételi forrast, bar nem kénny( egyszerre
profitképes és élvezhetf jatékot elsére 6sszehozni.

A jaték honlapjat egy udvarhelyi webdesign cég, a Minic Studio készitette.

Hogy szOkik az aram?

A Finmouse debutalé jatéka a Jumping Electron nevet kapta, ami gyakorlatilag 6ssze is foglalja
a lényegét: egy gdmbbe zart elektronnal kell végignavigalnunk egyre hosszabb és bonyolultabb
palyakon, ahol killénb6z8 akadalyokat kell kerilgetnlnk, illetve atugranunk.

A kdrnyezetet, fejezettdl fliggben, egy radid, egy zenegép és egy telefonos kapcsolotabla
belseje adja. Ezekben magatél gurul a kis piros gémbuink, amellyel a feloukkané diddak,
ellendllasok és hasonl6 elektronikai bizgentylk sokasaga kozoétt kell Bode Miller-i gyességgel
szlalomoznunk.

A palyan idénként szakadékok is feltiinnek, ezeket at kell ugranunk, illetve arra is
vigyazni kell, hogy le ne essilink a szélén. Az dsszes palyan talalhaté egy vagy tdbb mas
elektron is, ezeket gydjtdgetve voltokat szedhetlink 6ssze, amiket a boltban 0j gdmbre, extra
energiara, palya atugréra valthatunk be.

Ezek ara igencsak borsos, a legolcsébb gémbért is 1000 voltot kell otthagyni, amit kérlbeldl
egy teljes fejezet tokéletes végigjatszasaval szedhetlink 6ssze, tehat ha nem szeretnénk pénzt
kélteni az extrakra, rendesen meg kell izzadni értik. Persze ha nem sajnalunk 99 centet
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6tezer voltért, akkor lehet egyszeriibben is.

Voltokat egyébként Ugy is szerezhetiink, ha Gjra vagy nehezebb fokozaton jatsszuk a palyakat,
illetve vided reklamokra kattintunk (bar ilyet én nem lattam).

Po6rog, és magaval rant

Maga a jatékmenet egy fikarcnyit sem hazudtolja meg az arcade stilust: az elején kénnyedén
indul, b6ven van idénk megszokni a jaték sajatossagait, de a 16. palya kérnyékén kezdenek
nehezebbek lenni a dolgok, mig a masodik fejezetben mar jocskén akad olyan palya, ami
komoly fejtorést okoz.

A fejtdrés mellé Griiletes tempo tarsul, és egy ritkan tapasztalt fliggéség — ritkan érezni mobilos
jatéknal olyat, hogy gémberedett végtagokkal mondogatjuk magunknak, ,csak még egy palya".
Utoljara talan az Angry Birds valtott ki hasonlé éiményt.

Grafikailag nem kell csodara szamitani: a hatterek szépek, de kissé egyhanguva valnak, és a
3D-s modellek sincsenek tulbonyolitva. A kell§ hangulatot viszont megteremtik, és nem terelik
el a figyelmet magardl a jatékmenetrdl.

Zeneileg nyilvan nem korunk Mozartjainak legmendbb dalai zagnak a fillinkbe, ritmusos, bar
eléggé monoton muzsikara pattogtathatjuk az elektronunkat. Ha mégis megunnank, a
beallitasoknal egyszerien ki lehet kapcsolni.
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lgazabdl nagyobb problémaval nem talalkozhatunk a jatékban, bar néha van egy-két hiba a
palyakon, de ezeket elég gyorsan javitjak a fejleszték. Ami mégis felrohato, az a kissé esetlen
angol nyelv(i fogalmazas, illetve az informacidk hianya: az egyszeri jatékosnak nincs honnan
tudnia, mire is j6 a Level Booster (egy palyat tudunk kiugrani vele), amig el nem kolt ra
ezer voltot. Egy kis segitség ilyen
szempontbdl nem artana a Jumping Electronba.

Ettél eltekintve a kolozsvariak jatékat mindenkinek csak ajanlani tudjuk: a harom fejezet
Osszesen hatvan palyajan sokaig akadalyozhatjuk a GDP termelését. Ezt a most kész(ild
negyedik fejezet még jobban kitolja, és mar tervezik a jaték masodik részét is.

Az ingyenes Jumping Electron let6lthet6 Androidos készllékekre a Play aruhazbdl , és
nemsokara az Apple rajongéi is Oriilhetnek a jatéknak: mar fejlesztik az iPhone/iPod Touch
verziot is.
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